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Resumo

Este Trabalho Final de Graduacéao (TFG) tem como objetivo a criagdo de pecgas de
mobiliario infantil que auxiliem criancas de 2 a 6 anos de idade a desenvolverem suas
brincadeiras até mesmo nos menores ambientes, trabalhe a nogcdo de espacgo e
habilidades motoras, ao mesmo tempo em que inclui a participacdo dos pais na
brincadeira (mesmo que necessaria apenas na montagem dos objetos) - o que é de
fundamental importancia para o desenvolvimento infantil, sobretudo nos primeiros anos de

vida.

Tem-se como ponto chave a economia de espago, que € viabilizada pela forma de

armazenamento dos objetos, desmontados e/ou empilhados.

Palavras-chave: Crianca, Primeira infancia, mobiliario ludico, brinquedo, interior

domeéstico, espaco reduzido.






Abstract

This work aims to create a children's furniture that helps the infants from 2 to 6
years old to develop their play even in the smallest environments, work the notion of space
and motor skills, while including the Parents’ participation in play (even if it's only
necessary in the assembly of objects) - which is extremely important for child

development, especially in the first years of life.

The key point of this work is to save space, which is possible by the way that the

objects are stored, disassembled and / or stacked.

Keywords: Child, Early childhood, play furniture, toys, domestic interior, reduced

spaces.
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1. Introducao

1.1. Tema do Trabalho

O presente Trabalho Final de Graduacao (TFG) tem
como objetivo propor uma familia de pecas de mobiliario
infantil, para criangas de 2 a 6 anos, residentes em moradias
de areas reduzidas. Apresentamos o desenvolvimento de
duas delas, o “tatu-bola”, uma cabana modular expansivel
de aparéncia baseada no animal e funcao de toca, e o “joao-
de-barro”, objeto com duas fungdes, trazendo a experiéncia
do ninho do jodo-de-barro, sendo local de armazenamento

de brinquedos empilhavel e banquinho ao mesmo tempo.

1.2. Motivacao

O interesse no tema surgiu observando e interagindo
com criangas de 4 a 5 anos em um apartamento (com cerca
de 60m?) e conversando com seus pais. Ficou claro que o

espaco que estas tém para brincar € muito reduzido,



resumindo-se em grande parte do tempo ao chao de seu
quarto e ao corredor. Por mais que o local possuisse areas
de lazer para as criancas no térreo, as mesmas raramente
eram utilizadas por elas, uma vez que os adultos nao
deixavam que descessem sozinhas (por questbes de
seguranga) e nem sempre podiam acompanha-las (por
estarem ocupados com o trabalho e/ou tarefas domésticas).
Motivada por essa observacao, e consultando outros casais
com filhos', pude notar, ainda que sem base cientifica, ser
esta uma dificuldade comum e corriqueira para muitas

familias.

Com isso, ficou clara a necessidade de uma
alternativa para a brincadeira no interior doméstico,
buscando aproveitar ao maximo o pouco espacgo disponivel

em moradias de dimensdes reduzidas?. Busca-se, portanto,

' Segundo as séries histdricas e estatisticas “Tipos de familia” divulgadas
pela Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios do IBGE (2001-2009),
a porcentagem de familias brasileiras formadas por casais com filhos em
2009 era de 47,3%, o que a mantém na posi¢cado de tipo de familia
predominante na populag¢éo brasileira, mesmo levando em consideragao
a queda percentual registrada de 0,5% a 1,3% ao ano durante o periodo
de 2001 a 2009.

2 Segundo Tramontano e Villa (2000), desde o final do século XIX, a
cidade de Sao Paulo presencia a verticalizagdo de suas construcoes,
que, de acordo com os “Relatérios Anuais 1985-2000” da Embraesp,
tiveram reduc@o nas areas dos apartamentos de 1 a 4 dormitérios na
cidade de Sdo Paulo, entre 1985 e 2000. A area das unidades de 1
dormitdrio foi reduzida em 25%, a das de 2 dormitérios, em 19%; a de 3
dormitérios, em 30%, e a de 4 dormitérios, em 6%.



neste TFG, desenvolver um mobiliario infantil feito de
material atoxico, que trabalhe a nocdo de espago e
habilidades motoras. Além disso, as pecas desenvolvidas
consideram a participacao dos pais nas brincadeiras e
apresentam facil armazenagem, por meio de empilhamento
e/ou desmontagem e compressao. Dessa forma, é possivel
que as criangcas realizem atividades que antes eram
impossibilitadas pela falta de espago, desenvolvendo

diferentes habilidades motoras e cognitivas.

Verificando a base de dados do Nomads.usp e pegas publicitarias de
apartamentos de dimensodes reduzidas, nota-se certa uniformidade entre
as disposicbes espaciais de comodos e mobiliario no interior doméstico,
0 que possibilita que seja realizado um dimensionamento padronizado
das pecas do “mobiliario de brincar’ a fim de se adequarem aos
ambientes construidos.



2. A Crianca

2.1. Faixa Etaria selecionada: Primeira Infancia

Segundo Jean Piaget (1964), o desenvolvimento
fisico de uma pessoa esta em constante progresso, desde
seu nascimento, buscando equilibrio e maturidade. O
mesmo vale para o desenvolvimento psiquico, que evolui da
“‘instabilidade e incoeréncia relativas das ideias infantis a

sistematizacao do raciocinio adulto” (1964, p.13).

Para ele, existem seis estagios que marcam o
desenvolvimento de um individuo segundo o aspecto motor
ou intelectual/afetivo, em dimensdes individual e social.
Destes estagios, tem-se como alvo desse Trabalho Final de

Graduacao (TFG) o quarto, que seria:

“O estagio da inteligéncia intuitiva,
dos sentimentos interindividuais
espontdneos e das relagcdes sociais de
submissao ao adulto (de dois a sete anos,
ou segunda parte da “primeira infancia”)”.
(PIAGET, 1964, p. 15)

De acordo com o Instituto Camargo Correa (s.d.),

“A primeira infancia é a base para



todas as aprendizagens humanas. Estudos
demonstram que a qualidade de vida de
uma crianga entre o nascimento e os seis
anos de idade pode determinar as
contribuicbes que ela trara a sociedade
quando adulta. Se este periodo incluir
suporte para o crescimento cognitivo,
desenvolvimento da linguagem,
habilidades  motoras, adaptativas e
aspectos socio-emocionais, a crianga tera
uma vida escolar bem-sucedida e relagbes

sociais fortalecidas.”

Uma das questdes a serem definidas nesse trabalho é

a faixa etaria a qual se refere a classificacado “Primeira

Infancia”. Segundo o Instituto Camargo Correa e a Fundacao

Maria Cecilia Souto Vidigal (FMCSV), a “Primeira Infancia” é

definida pela faixa que atinge as criancas desde o

nascimento até os seis anos, idade essa tomada como

referéncia em boa parte dos sites brasileiros voltados para o

desenvolvimento infantil. Essa faixa etaria difere levemente,

no entanto, da definida por um dos grandes estudiosos

sobre a educacéao infantil, Jean Piaget (1896-1980), que, em

seu livro “Seis Estudos de Psicologia” (1964), a estabelece

entre dois e sete anos de idade.



Levando-se em consideragdo as faixas etarias
encontradas nas referéncias e as atividades a serem
trabalhadas no mobiliario, tema deste trabalho, a autora
tomou como alvo as criangas de dois a seis anos. Uma vez
que é necessaria certa habilidade para montar os objetos,
mesmo que com o auxilio de adultos, impossibilita-se a
mesma por aquelas menores de dois anos, nao
impossibilitando, no entanto, sua interagdo com o objeto ja
montado, podendo — por exemplo — personalizar suas

superficies e explorar seus espacos.

2.2. Estatura do Publico Alvo

Para desenvolver um projeto, ¢é desejavel e
necessario saber para quem este se destina, de modo a
atender da melhor forma possivel suas necessidades e
desejos. No caso deste Trabalho Final de Graduagéao (TFG),
0 publico alvo - destacado nos graficos a seguir — é formado
pelas criancas na Primeira Infancia, entre 2 e 6 anos, e seus
pais ou adultos responsaveis. Além das questbes simbdlicas
presentes no ato de brincar e de construcdo de vinculos
afetivos entre pais e filhos, outras pertinentes ao
desenvolvimento cognitivo e motor serao consideradas. Da

mesma forma, requisitos de seguranca, viabilidade



construtiva e usabilidade. Um dos primeiros desafios

projetuais € a diferenca de estatura.

Tem-se a consciéncia de que a altura da populagéao
varia de acordo com o pais de origem, no entanto, o
Ministério da Saude do Brasil® toma como base as medidas
informadas em “Child Growth Standards™ (padrdes de
crescimento infantil) pela “World Health Organization (Who)’.

Portanto, utilizaremos as mesmas como referéncia.

Do nascimento aos 14 anos, a estatura entre as
criancas do sexo masculino e feminino pouco difere. Por
esse motivo, foi considerada para efeitos praticos a altura

meédia entre os dois, 0 que esta representado no grafico

abaixo:

20m
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Grafico 1 - Estatura x faixa etaria de 1 a 14 anos - sexos feminino € masculino

3 Fonte:
<http://189.28.128.100/dab/docs/portaldab/documentos/graficos_oms/ma
iores_b5anos/estatura_por_idade_meninos_escores.pdf>. Acesso em 06
Jun. 2016.

4 Fonte: <http://www.who.int/childgrowth/en/>. Acesso em 02 Jun. 2016.



(autoria prépria)

Visto isso, tomaremos como referéncia para criancgas,

entre 0,85 e 1,15 metros.

Mais importante para esse projeto sao as alturas das
partes do corpo, separadamente. De acordo com TILLEY e
Henry Dreyfuss Associates (2007, apud Society of
Automotive Engineers, 1977), a altura do assento de cadeira
para criancas entre 3 e 6 anos é de 205 a 280 milimetros.
Sabendo-se disso, tomaremos como referéncia para o
projeto do “‘Jodo-de-barro” a altura de
280 mm, uma vez as criangas mais jovens dessa faixa etaria
dificilmente utilizariam o banco, mas a forma em si e a
possibilidade de empilha-lo, transporta-lo e armazenar
objetos em seu interior. Além disso, optou-se por essa altura
para possibilitar o uso por criancas de outras idades, uma
vez que os bancos infantis encontrados no mercado tém por

volta de 300 mm de altura de assento.

TILLEY e Henry Dreyfuss Associates (2007) afirmam
ainda que a crianga de 6 anos, em média, pesa 20kg e mede
633mm acima do quadril. Essas informacbes serao
utilizadas, respectivamente, para verificagdo de resisténcia
do “Joao-de-barro” e planejamento de dimensdes do “Tatu-

bola”, no qual a crianga deve conseguir se manter sentada



sem impedimentos.

2.2.1. Desenvolvimento infantil

E de vital importancia para este TFG que se saiba as
atividades que as criangcas conseguem executar ao longo de
seus primeiros anos de vida. Sendo assim, com base em
TILLEY e Henry Dreyfuss Associates (2007), listaremos
abaixo o que a crianga consegue ou nao fazer entre os 2 € 6

anos de idade.



2,5a 3 anos:

Consegue

Nao consegue

Pular uma distancia

de 38 a 61 cm;

Subir escadas
sozinha, alternando
0S pés;

Comeca a conversar
— grandes progressos
na comunicacao;

Compreender o que
falam - aprende
novas palavras quase

todos os dias.

Parar ou se virar de
repente /
rapidamente;
Descer escadas

alternando os pés.

Tabela 1 — O que a crianga de 2,5 a 3 anos consegue ou nao fazer.

A crianca dessa idade comente ainda muitos erros de

gramatica.




4 anos:

Consegue

Nao consegue

Tem um vocabulario

de 1.000 palavras,
cerca de 80%
inteligiveis;

Comete poucos erros
de sintaxe, gramatica
se aproxima do
discurso adulto;

Para, comeca a pular
e se vira de modo
mais eficiente;

Pula a uma distancia
de 61 a 82 cm;

Desce escadas
alternando os pés, se

tiver apoio.

Se movimentar, virar
ou parar de modo
eficaz quando joga;

Descer escada sem

ajuda.

Tabela 2 - O que a crianga de 4 anos consegue ou nao fazer.




5 anos:

Consegue

Nao consegue

e Se movimentar, virar
e parar de maneira
mais eficiente
enquanto joga;

e Pular, correndo, de
71 a96 cm;

e Descer escadas sem
ajuda, alternando os

s

pés.

e Se lancar para frente
com controle
apropriado sob o

corpo.

Tabela 3 - O que a crianga de 5 anos consegue ou nao fazer.




6 anos:

Consegue

Nao consegue

e Se lancar para frente
com controle
apropriado sob o
Corpo;

e As meninas sao mais

desenvolvidas na
precisao dos
movimentos,

enquanto os meninos
sao superiores nha
realizagao de
movimentos menos
complexos e que
exijam mais forga;

e Comecga a
compreender que
uma situagcdo pode
ser interpretada de
maneiras diferentes

da dela.

Se equilibrar sobre
um pé;

Pular amarelinha /
fazer polichinelos
com precisao;

Ter pensamentos
l6gicos concretos ou

abstratos.

Tabela 4 - O que a crianga de 6 anos consegue ou nao fazer.




Sobre o desenvolvimento do pensamento logico
da crianca de 2,5 a 6 anos: Aprende nao apenas a fazer,
mas a pensar (com nocéo de causa e efeito). Consegue
pensar sobre objetos, pessoas ou eventos em sua
auséncia, através de representacdes mentais, mas ainda
nao pode manipular tais representacdes. Acha que seu

ponto de vista é o unico possivel.



3. O Brincar

3.1. A Importancia do Brincar

Em seu relatério “The Importance of Play” (2012), o
Professor Doutor David Whitebread, da Universidade de
Cambridge, afirma que o “brincar’ as vezes € contrastado
com o “trabalhar" e caracterizado como um tipo de atividade
sem importancia, trivial e sem qualquer propdsito sério. E
visto como algo que as criangas fazem por serem imaturas,
que desaparecera na vida adulta. No entanto, essa visao é
errdbnea. De acordo com o autor, o ato de brincar € uma das
maiores conquistas da espécie humana, ao lado da
linguagem, cultura e tecnologia. De fato, sem ele, nenhuma
destas outras realizagbes seria possivel; sendo a relacao
deste ato com as conquistas intelectuais e o bem-estar
emocional — tanto para criangas quanto para adultos - cada

vez mais reconhecida.

De acordo com o site da Fundacao Maria Cecilia

Souto Vidigal,

“A Primeira Infancia é um periodo
muito importante para o desenvolvimento

da crianga e as experiéncias dessa época



sdo relevantes para o resto da vida,
mesmo aquelas que acontecem durante a
gestacdo e enquanto o bebé é pequeno,
ainda nao sabe falar e nem tem memodria
apurada dos fatos que acontecem a sua

volta.

Durante a Primeira Infancia
ocorrem 0 crescimento  fisico, o)
amadurecimento do cérebro, a aquisi¢ao
dos movimentos, o desenvolvimento da
capacidade de aprendizado, a iniciagdo
social e afetiva, entre outros, e cada um
desses aspectos € interligado com os
demais e influenciado pela realidade na

qual a crianga vive.

Os estudos mostram que quanto
melhores forem as condi¢des para o
desenvolvimento durante a Primeira
Infancia, maiores sdo as probabilidades de
que a crianga alcance o melhor do seu
potencial tornando-se um adulto mais

equilibrado, produtivo e realizado.”

A essa informacao, acrescenta-se o informado no site

do Instituto Camargo Correa:



“Aliado a boa alimentagdo, o
estimulo adequado as criancas de até 6
anos gera beneficios que vao desde o
aumento de aptiddo intelectual (que
qualifica o acompanhamento escolar e
diminui os indices de repeténcia e de
evasao escolar) até a formacao de adultos
preparados para aprender a lidar com os
desafios do cotidiano. Neste sentido, a
educacgdo infantil tem papel primordial. A
primeira etapa da educacdo basica
complementa a acdo da familia no
desenvolvimento fisico, psicolégico,

intelectual e social. [...]

Estudos demonstram que ¢é
durante a primeira infancia que o cérebro
humano desenvolve a maioria das ligagbes
entre os neurbnios. Até os 3 anos de
idade, as cerca de 100 bilhdes de células
cerebrais com as quais uma crianga nasce
desenvolvem 1 quatrilhdo de ligagdes. O
ndamero é o dobro de conexdes que um
adulto possui. Aos 4 anos, estima-se que a
crianca tenha atingido metade do seu

potencial intelectual.”



Portanto, é extremamente importante que se estimule
a crianca de maneira produtiva e adequada a cada idade,
porém sem forcar seus limites, pois isso causaria um efeito
inverso ao desenvolvimento desejado, uma vez que a
crianga nao consegue acompanhar a atividade, podendo

gerar aversao pela mesma.
Ainda de acordo com a FMCSV,

“A vida das pessoas € como uma
casa. Os primeiros anos de vida sao o
nosso chéo e os pilares. Se ndo cuidarmos
bem deles, as influéncias internas e
externas podem favorecer um
desenvolvimento precario, uma infancia de
muitas caréncias (materiais e afetivas),
uma adolescéncia complexa e uma vida
adulta cheia de “remendos”. Claro que tudo
é reversivel. Se as bases da vida nao
foram sdlidas, muito pode ser feito para
que sejam reconstruidas. No entanto, é
bem mais facil (e menos custoso) comecgar
do jeito mais saudavel possivel, do que
reconstruir, mais tarde, valores,
habilidades, competéncias e as saudes

mental e fisica.”



Existem evidéncias de que a brincadeira, para os
humanos, é adaptativa e suporte fundamental a toda uma
gama de habilidades intelectuais, emocionais e sociais.
Portanto, criancas que, por qualquer razao, nao brincam - ou
brincam muito pouco - estarao em desvantagem em relacao

ao seu desenvolvimento.

Ha evidéncias muito claras de que o desenvolvimento
cognitivo e o bem-estar emocional das criancas estao
relacionados com a qualidade de suas brincadeiras;
existindo ainda varios estudos que demonstram que os
individuos que nao sao bem desenvolvidos nestas areas

costumam nao ser brincalhodes.

Estudos sobre criangas gravemente privadas de
brincadeiras em orfanatos romenos (apds a dissolucao da
Unido Soviética) relataram uma série de déficits cognitivos e
emocionais graves, incluindo comportamentos atipicos em
brincadeiras, como repeticao anormal ou de curta duracao,
juntamente com o desenvolvimento e funcionamento
deficiente em varias regides importantes do cérebro
(Chugani et al, 2001). Existem também diversos estudos
relatando a recuperagdo dessas criancas, antes em alto

nivel de privagdo, uma vez adotadas e expostas a um



ambiente familiar, de amor, que incluia ricas possibilidades
de brincadeiras. A dificuldade com grande parte desta
evidéncia é que a falta de jogar, ou a sua disponibilidade, é
apenas parte de um padrao geral de privacdo ou
possibilidades, e por isso é impossivel concluir que a
experiéncia da brincadeira foi inteiramente responsavel

pelos resultados.

No entanto, € mais facil comprovar isso pelo estudo
com animais. Pellis e Pellis (2009) foram precursores na
investigacao sobre brincadeiras utilizando ratos, descobrindo
relacbes claras entre o nivel de conduta de jogos e
alteragoes fisiolégicas significativas em seus cérebros. Por
exemplo, os ratos que brincavam mais apresentavam niveis
significativamente elevados de fator neurotréfico derivado do
cérebro (BDNF), que é reconhecido por ter um papel central
no desenvolvimento e manutencdo da plasticidade neural,
ou seja, da capacidade de aprender. Eles também
demonstraram que a brincadeira da suporte a formacao de
novas conexdes neurais e altera a estrutura de regides
importantes do cérebro. Por sua vez, os ratos que eram
privados de brincadeiras tornaram-se mais agressivos em
relacdo aos demais, foram menos capazes de acasalar com
sucesso e apresentaram niveis elevados de medo e

incerteza em relagao a ambientes novos.



3.2. Os Cinco Tipos de Brincadeiras

De acordo com o Doutor David Whitebread, da
Universidade de Cambridge, os varios tipos de brincadeiras
costumam ser divididos na literatura de psicologia
contemporanea em cinco tipos gerais, com base nos fins de
desenvolvimento a qual cada um serve e como cada um se
relaciona e apoia a aprendizagem das criangas. Estes tipos
sao comumente definidos como: brincadeiras fisicas,
brincadeiras com  objetos, brincadeiras simbdlicas,
brincadeiras de “faz-de-conta” e brincadeiras com regras.
Embora cada tipo tenha uma fungao principal de
desenvolvimento ou foco, sem duvida, todos eles auxiliam o
crescimento  nos  aspectos fisico, intelectual e
socioemocional. O equilibrio entre as experiéncias
fornecidas por cada um desses tipos de brincadeira tende a
ser benéfico e, portanto, desejavel, para o desenvolvimento

das criancas.

3.2.1. Brincadeiras fisicas

Este tipo de brincadeira foi o primeiro a surgir e pode

ser observado em alguns répteis e anfibios, além da maioria



dos mamiferos - se ndo em todos (Power, 2000). Para
criangas humanas, abrange brincadeiras de exercicio ativo
(por exemplo: escalar, dancar, pular, andar de bicicleta e
jogar bola), brincadeiras “de luta” e praticas motoras finas
(como costurar, colorir, cortar, modelar, manipular e

construir).

As brincadeiras de exercicio ativo comegam a surgir
por volta do segundo ano de vida e, normalmente, ocupam
cerca de 20% do comportamento das criangas entre quatro e
cinco anos. Evidéncias sugerem que este tipo de brincadeira
esta relacionado com o desenvolvimento de corpo inteiro e
da coordenagao entre mao e olho, além de ser importante
para a construgao de forgca e resisténcia (Pellegrini e Smith,
1998).

No entanto, a mais pesquisada das brincadeiras
fisicas, é a “de luta”, que inclui perseguicao, luta, chute e
rolar no chao e parece ter evoluido como um mecanismo
através do qual as criancas aprendem a controlar a
agressao. Ela emerge um pouco mais tarde do que as
brincadeiras de exercicio e é tipica entre as criangas pré-
escolares. O Dr. Whitebread afirma ainda que esta
brincadeira estd associada ao desenvolvimento de

habilidades emocionais, sociais, e capacidade de



compreensao.

Existe atualmente a preocupacao de que as criancas,
em grande parte como consequéncia das pressdes da vida
urbana, da perda de ambientes naturais e das preocupacgoes
com a segurancga, sejam excessivamente supervisionadas e
néao tenham as oportunidades de realizar brincadeiras fisicas
‘arriscadas' fora de casa; brincadeiras essas que auxiliariam
o desenvolvimento de independéncia, desenvoltura e

autocontrole.

As brincadeiras que envolvem coordenacao motora
fina referem-se a uma vasta gama de atividades que dao
suporte ao desenvolvimento de habilidades manuais e da
coordenacao motora entre mao e dedo. Estas atividades séao
muitas vezes solitarias, podendo ser beneficiadas pela
participacao de um adulto (por exemplo, em atividades como
costura e construcédo), ajudando as criancas a desenvolver

habilidades de concentracéo e perseveranca.

3.2.2. Brincadeiras com objetos

Este tipo de brincadeira € observado em primatas
(Power, 2000) e humanos no que diz respeito a exploragao

pelas criancas, como jovens cientistas, do mundo fisico e



dos objetos presentes nele. Brincar com objetos comeca
assim que as criangcas podem agarrar e segurar-se a eles,
iniciando-se com os atos de abocanhar/morder, girar
observando, esfregar/acariciar, bater e derrubar. O ato de a
crianca explorar as sensagdes e os comportamentos de
objetos e materiais pode ser classificado como brincadeira
'senso-motora’. Por volta dos dezoito a vinte e quatro meses
as criangcas comegam a organizar os objetos, o que evolui
gradualmente para a triagem e classificagao de atividades.
Com a idade de quatro anos, emergem os comportamentos

de construgéo e fabricagao.

Assim como em todos os outros tipos de brincadeira,
brincar com objetos frequentemente incorpora outros tipos
de jogo, uma vez que apresenta aspectos fisicos e de
manipulagdo e, muitas vezes, em criancas, € realizada
dentro de um pretexto ou contexto sociodramatico. Quando
as criangas pequenas estdo construindo, geralmente
também estdo desenvolvendo uma histéria ou narrativa.
Esse tipo de brincadeira é relacionado com o
desenvolvimento do pensamento, raciocinio e solucao de
problemas. Ao brincar com objetos, as criancas definem
metas e desafios para si mesmas, monitoram seu progresso
ao longo delas, e desenvolvem um repertorio de habilidades

cognitivas, fisicas e de estratégias. Foi constatado em



estudo realizado por Pellegrini e Gustafson (2005), a partir
da observagao de criangas de trés a cinco anos de idade ao
longo de todo um ano letivo, que a quantidade de exploracao
das brincadeiras, da construcdo e da utilizacao de
ferramentas em que criancas se envolviam interferia em seu
desempenho subsequente na solucao de tarefas fisicas. O
brincar com objetos também é associado com a producao de
discurso interior, com as criancas comentando a atividade.
Isso aparentemente ajuda a crianga a manter a sua atencao,
ter seus objetivos para a atividade em mente, monitorar seu
progresso, fazer escolhas estratégicas sobre os modos de
proceder e, geralmente, regular a si mesma através da
tarefa. Como consequéncia, as brincadeiras de construgao e
de solucdo de problemas também estdo associadas com o
desenvolvimento da perseveranca e atitude positiva em

relacao a desafios (Sylva, Bruner e Genova, 1976).

3.2.3. Brincadeiras simbodlicas

Os seres humanos sao exclusivamente equipados por
uma ampla variedade de sistemas simbdlicos, incluindo a
lingua falada, a escrita e a leitura, numeros, meios de

comunicacao visual (pintura, desenho, colagem), musica e



assim por diante. Nao é de se surpreender que durante os
primeiros cinco anos de vida, quando as criancas estao
comecando a dominar esses sistemas, estes aspectos da
aprendizagem sado um elemento importante durante a
brincadeira. Esse tipo de jogo da suporte ao
desenvolvimento de suas habilidades técnicas para se
expressar e refletir sobre suas experiéncias, ideias e

emocoes.

Brincadeiras com a linguagem comeg¢am muito cedo
na vida, quando as criangas com idade inferior a um ano
brincam com sons, e, a medida que crescem, com 0sS sons
da linguagem ou linguas que estao ouvindo em torno delas.
Este € um processo muito ativo e rapidamente evolui para
formacado de novas palavras, brincadeiras com rimas, e,
eventualmente, o prazer da crianga trazido por trocadilhos e
outras brincadeiras com a linguagem. Este tipo de jogo € um
poderoso estimulo para o desenvolvimento de habilidades
de linguagem e, através do seu apoio a consciéncia
fonolégica, impacta na facilidade com que as criancas
desenvolvem a habilidade de alfabetizacdo (Christie e
Roskos, 2006). A numeracia basica inserida em contextos
reais, jogos envolvendo contagem e outras operacdes
matematicas basicas, auxiliam as criancas a se envolverem

com matematica formal com confianga (Whitebread, 2000;



Carruthers e Worthington, 2006). Pesquisas recentes
apoiam fortemente a visdao de Vygotsky (1986), na qual
existem lagos muito estreitos entre o desenho e a escrita de
criancas pequenas. O desenho pode ter sido o primeiro tipo
de evolugao na representacado simbdlica, e continua a ser
um aspecto significativo nas brincadeiras das criangas.
Estudos de desenhos de criancas demonstram que, através
deles, elas aumentam gradualmente seu "vocabulario
grafico" e sua capacidade de organizar elementos em
representacao pictdrica, tornando-se cada vez mais capazes
de usar este modo de representagcdo simbdlica para se
expressar (Jolley, 2010; Ring, 2010). Evidéncias sugerem
que a literacia visual da crianga, ou seja, sua capacidade de
compreender imagens, fotografias, diagramas, modelos em
escala, planos, mapas, etc., é reforcada por suas
experiéncias de brincadeira com diferentes meios de

comunicacao visual.

Desde muito jovens, as criancas cantam, dangcam e
sentem prazer em explorar sons de todos os tipos, com seus
corpos e com todos os tipos de objetos. Em pesquisa sobre
relagdes pré-linguisticas entre mae e bebé, Trevarthen
(1999) demonstrou claramente o papel da resposta inata das

criangas humanas ao ritmo e sons no estabelecimento das



primeiras habilidades comunicativas. Estudos recentes nesta
area concluiram que a brincadeira musical, em parte como
consequéncia de suas caracteristicas fortemente sociais e
interativas, da suporte ao desenvolvimento de diversas
habilidades pelas criangas, incluindo aquelas relacionadas a
interagcao social, comunicacao, compreensao de emocgoes,
memoria, autorregulacao e criatividade (Pound, 2010). Um
estudo realizado por Kirschner e Tomasello (2010),
envolvendo 96 criangas de quatro anos na realizacao de
musica conjunta, mostrou que estas criancas tiveram
aumento significativo no comportamento de cooperacao e
auxilio, comparado aquelas sujeitas a condi¢cdbes com o
mesmo nivel de interacéo social e linguistica, mas nenhuma

musica.

3.2.4. Brincadeiras de “faz-de-conta”

No mundo moderno, este é claramente o tipo de jogo
predominante entre as criancas a partir de um ano de idade,
e também o mais pesquisado. A brincadeira de faz-de-conta
de alta qualidade tem se mostrado intimamente associada
com o desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais e
académicas. Estudos tém relatado o impacto da brincadeira

com palavras em habilidades narrativas dos cinco aos sete



anos idade (Whitebread e Jameson, 2010), de brincadeiras
de faz-de-conta no raciocinio dedutivo e competéncias
sociais, e da brincadeira sociodramatica na melhoria da
autorregulagao por parte das criangas pequenas, que Sao

propensas a ser altamente impulsivas.

Uma série de estudos tem apoiado as ideias de
Vygotsky (1978) sobre o impacto deste tipo de jogo nas
habilidades de representacao e de autorregulagcao das
criancas (Karpov, 2005). Este tipo de jogo apresenta
predominéncia do "discurso interno" (Berk, Mann e Ogan,
2006) e é muitas vezes definido como "brincadeira livre”.
Paradoxalmente, estudos demonstram que, na verdade,
apresenta grande influencia sobre o autocontrole das
criangas. Durante a brincadeira sociodramatica as criancas
sao obrigadas a seguir as regras sociais que regem a
personagem que esta retratando. Estudos com criangas
entre 3 e 4 anos de idade que demonstram que existe uma
clara ligacdo entre a complexidade da brincadeira

sociodramatica e a melhoria na responsabilidade social.

Um aspecto do jogo sociodramatico que muitas vezes
preocupa pais e professores sao a brincadeiras com armas.

No entanto, pesquisas sugerem que estas preocupagdes



sdo equivocadas e que as tentativas dos adultos para
desencorajar ou proibir esse tipo de brincadeira costumam
ser contraproducentes. As brincadeiras com armas, assim
como as “de luta”, sao facilmente distinguiveis da agressao
real ou violéncia. Neste tipo de jogo, tal como nos demais
aspectos da brincadeira sociodramatica, as criancas
desenvolvem suas habilidades cooperativas e sociais em
contextos de seu interesse, e que € aplicado as experiéncias
reais (Holland, 2003; Levin, 2006).

3.2.5. Brincadeiras com regras

As criancas pequenas sao fortemente motivadas a dar
sentido a seu mundo e, por isso, tém bastante interesse por
regras. Como consequéncia, desde muito novos, eles
gostam de brincadeiras que contenham regras, inventando,
frequentemente, suas préprias. Essas incluem jogos fisicos,
tais como brincadeiras de perseguicdo, esconde-esconde,
jogar e pegar, etc. A medida que as criangas amadurecem,
séo incluidos jogos mais intelectuais, como de tabuleiro e
jogos de cartas, jogos eletrdnicos e de computador, e toda a

variedade de atividades esportivas.

Além de ajudar as criancas a desenvolverem sua

compreensao sobre regras, a principal contribuicdo para o



desenvolvimento ao praticar esse tipo de brincadeira deriva
de sua natureza essencialmente social. Ao brincar com seus
amigos, irmaos e pais, as criancas estao aprendendo um
conjunto de habilidades sociais relacionadas a partilhar,
revezar, compreender a perspectiva dos outros, e assim por
diante (DeVries, 2006).

O uso de jogos eletrbnicos e de computador pelas
criangcas é outra questdao que gera ansiedade entre pais e
professores na atualidade. As preocupacoes se relacionam a
violéncia e a natureza viciante de alguns jogos. No entanto,
descobriu-se em pesquisa recente com 346 criangas da 72 e
82 séries de sete escolas primarias nos Estados Unidos, que
jogar videogames aparentemente nao afeta outras
atividades de lazer, integracéao social e desempenho escolar
das criangas. Também nao foi encontrada relacdo
significativa entre a quantidade de tempo que as criancas
gastam jogando videogames e o comportamento agressivo.
Além disso, uma relacado positiva foi encontrada entre o
tempo gasto em videogames e a inteligéncia de uma crianga
(Van Schie e Wiegman, 1997). Estudos no Reino Unido
mostraram que jogos de computador bem projetados, que
oferecam as criancas desafios de solugao de problemas ou

“open-ended” (nos quais existem diferentes meios e fins



possiveis, de acordo com as escolhas do jogador) estimulam
as criangas a desenvolver e a replicar essas atitudes em
situacoes reais (Siraj-Blatchford e Whitebread, 2003).

3.3. A crianga e o brinquedo

As informagdes contidas nos itens anteriores sao,
sem duvida, de grande importancia para este trabalho,
porém, sozinhas nao sao suficientes. Para conhecer mais a
fundo o publico alvo, é necessario estudar ndo apenas a
crianca e os brinquedos separadamente, mas a relacéo
entre eles, o que foi verificado por meio de livros, artigos,
entrevistas / questionarios com os responsaveis, convivio
com criangas e entrevista com profissionais da area ludica —
que sera transcrita no item a seguir, sobre entrevista com

funcionaria da loja “Trenzinho Brinquedos Educativos”.

3.3.1. Trenzinho Brinquedos Educativos

Empresa fundada em novembro de 1970 por Altino
Ito. Localizada em Pinheiros, foi a primeira loja de

brinquedos educativos em Sao Paulo.

No site da loja, é possivel encontrar alguns valores

fundamentais a esse TFG:



“l...] Educagcdo é um processo
dindmico onde aprendemos sempre
através de vigilancia critica e atenta. Cedo
percebemos que so o brinquedo ndo basta.
Este é apenas um instrumento. A
brincadeira por mais simples que seja,
quando bem conduzida e orientada, produz
resultados maravilhosos. E sempre preciso
lembrar as brincadeiras tradicionais de
nossos avos que deverdo ser guardadas e
incentivadas nao sé como heranca cultural,

mas como tesouro valioso de sabedoria.

Na década de 70,
coincidentemente, muitas pesquisas
comecaram a indicar a importdncia das
atividades vivenciadas pela crianga na
etapa do zero aos seis anos. As
experiéncias vividas nesse periodo vao
definir o potencial de inteligéncia e
comportamento. 80% das sinapses basicas

estarao concluidas nessa fase.

Entre zero e seis anos a crianca

precisa manipular objetos concretos. E

uma atitude exploratéria que envolve



intensamente o uso dos 6rgaos sensoriais

e do préprio corpo.

O virtual (TV, videogames) nao
substitui a experiéncia concreta. Além
disso, é imprescindivel a crianga sentir-se
aceita e envolvida numa atmosfera de
afeto e amor para desenvolver-se

plenamente.

Nado é demais Ilembrar: nesse
periodo a crianga busca modelos e
referéncias. Age imitando e repetindo. Por
isso videogames que incentivam a
violéncia tém influéncia danosa. Além
disso, pais e educadores tém que estar
conscientes de suas atitudes, porque séo

as principais referéncias.

E bom ter o equilibrio entre o
moderno e o tradicional com a participagéo
de orientadores experientes, afetivos e
sensiveis. Se a crianca construir um
alicerce firme e consistente certamente
terda maiores chances de se tornar um

adulto inteligente, sensivel e feliz.”

® Fonte: <http://www.trenzinho.com.br/quem.html>. Acesso em 11 Mai.



“1 - "Brincar pelo prazer de brincar" é
fundamental. Ao participar de brincadeiras
procure preservar o ludico. Estimule
sempre a espontaneidade, a curiosidade e

a criatividade.

2 - Ao oferecer um brinquedo, saiba
adequa-lo a idade e ao interesse. Nao
queira oferecer algo mais "avangado",
achando que com isso estara favorecendo
0 seu desenvolvimento. Procedendo desse
modo, Vvocé podera desestimula-la,

obtendo assim o efeito oposto.

3 - Aprenda a dosar as coisas: ndo ha
necessidade de brinquedos em excesso.
Preocupe-se mais com a qualidade do que

com a quantidade.

4 - Deixar o maximo de iniciativa por conta
da crianca. O prazer de descobrir as coisas

€ uma experiéncia muito valiosa.

5 - O auto conceito da crianga é

fundamental para o seu desenvolvimento.”

2016.
6 Fonte: <http://www.trenzinho.com.br/dicas.html>. Acesso em 06 Jul.



Além disso, a loja tem ainda como objetivos:

“1 - Propagar a ideia do brincar como
primordial para a formagao do carater, da
personalidade, da sensibilidade e da
inteligéncia, principalmente entre zero e
seis anos, quando se consolida o alicerce

comportamental do ser humano.

2 - Proporcionar um dialogo aberto e
honesto entre funcionarios e clientes, pois
é através desse contato com a diversidade
e a riqueza de experiéncias que
poderemos crescer e oferecer o mais
adequado e coerente. E necessério
desenvolver sensibilidade, conhecimento e

acima de tudo afeto.

3 - Devemos exercer um trabalho bem
feito. A venda é uma consequéncia natural,

nao deve ser um fim em si.

4 - Cada fase do desenvolvimento da
crianca tém caracteristicas préprias. Os
brinquedos devem atender as

peculiaridades dessas fases.”

2016.

" Fonte: <http://www.trenzinho.com.br/objetivos.html>. Acesso em 11



3.3.1.1. Entrevista e visita a loja Trenzinho -

Brinquedos Educativos

A fim de melhor conhecer o universo infantil dos
brinquedos educativos, foi realizada entrevista com
funcionaria da loja Trenzinho, que tem como slogan que

“brincar é coisa séria”.
Data: 24 Mai. 2016

Local: Rua Fradique Coutinho, 184, Pinheiros - Telefone: 11
3088-0936.

Duracdo da entrevista: cerca de 20 minutos, entrevista

gravada (transcri¢cao de trechos).
Entrevistada: Claudia, vendedora, 27 anos na loja.

Quais os brinquedos que indicam para cada idade (entre

2 e 6 anos)?

2 anos
- Pecas de encaixe com pinos: trabalha coordenacgéao
motora fina, posicao de encaixe, forma e cor;

— Blocos coloridos;

Mai. 2016.

Figura 1 - Carrinhos de
encaixe com pinos (foto de
autoria propria, 24 Mai. 2016).



Figura 2 - Cachorro Toté de
puxar (foto de autoria prépria,
24 Mai. 2016).

Figura 3 - “Brinquedo da
montanha” (foto de autoria
prépria, 24 Mai. 2016).

- Brinquedos de puxar: trabalha postura, muito
importante nessa fase em que a crianca comecga a
andar;

- “Brinquedo da montanha”: trabalha o movimento. As
criancas nessa idade adoram movimentos que se

repetem.

3 anos

- Massa de modelar (“massinha”): permite a criacao de
formas, seguida por sua destruicao (ato que a crianca

tem grande prazer em realizar nessa idade).
4 anos

- Alvos: trabalha postura e direcao;

- Jogos simples (idade ideal para comecar): inserem a
questao da regra, de esperar a sua vez. No entanto,
nem todos os tipos de jogos sdo adequados para
essa idade, mas os de memdria, domind, quebra
cabecas (a partir de 4 anos) e jogos de movimento
corporal (argola, pebolim, pezinho de dinossauro),
que trabalham postura e equilibrio.

— Fantoches.

5 anos



- Jogos de pré-alfabetizagao;
- Brinquedos de montar e personalizar, brinquedos “de

artes”.
6 anos

e Jogos com regras mais complexas: nessa etapa, as
criangas ja sao capazes de compreender regras mais
complexas, como nos jogos Torremoto (jogo de

equilibrio de pecas), Resta 1 e jogo da velha.

As pessoas informam se o espaco para brincar é

pequeno (por exemplo, apartamentos)?

Sim. Principalmente brinquedos grandes, como
casinhas e lousas. Pais falam que nao tem espago ou
pessoas “de fora” da familia dizem que os pais ficariam
bravos de levar algo tdo grande, uma vez que nao tém
espago para tal (por mais interessante que possa ser o
brinquedo). A entrevistada reconhece que a questao das
moradias cada vez menores € um problema em relacédo a

isso, e que é “ai que o arquiteto entra”.

Diz ainda que as criangas ganham muitos brinquedos
hoje dia, porém nao utilizam todos eles. A entrevistada

informa que esse excesso nao € saudavel para elas, pois

Figura 4 - Alvos de tecido e
bolinhas com velcro (foto de
autoria prépria, 24 Mai. 2016).



Figura 5 - Jogos de pré-
alfabetizagdo (foto de autoria
prépria, 24 Mai. 2016).

Figura 6 - Caminhdozinho
personalizavel (foto de autoria
prépria, 24 Mai. 2016).

comegam a acumular informacdes e se perdem dentro dos
“baus cheios de coisas”. A crianga nao brinca com tudo que
tem, pois nédo tem facilidade em acessar os brinquedos.
Portanto, € melhor ter uma quantidade menor de brinquedos
e de melhor qualidade em relacédo ao estimulo. A crianga
pequena se diverte com qualquer coisa que entregarmos a

ela, entdo ndo ha a necessidade de sobrecarrega-la.

Vocé sente que a relacao entre as criancas e os
brinquedos educativos mudou ao longo dos anos? As
vendas se alteraram nos ultimos tempos, inclusive com

a insercao dos eletronicos no mundo infantil?

Nao diminuiu. A venda dos brinquedos educativos se
da em funcdo do adulto, e ndo da crianca. Segundo a
entrevistada, os compradores da loja sdo, em maioria,
adultos conscientes da importdncia da qualidade da
brincadeira. Se vocé da um brinquedo educativo para as
criangas, elas brincam muito, mas nado sao elas que

procuram esse tipo de brinquedo.

“E preciso essa vivéncia, esse
contato, trabalhar a criatividade hoje em
dia, pois esta tudo muito no automatico.
N&o que ndo precise (da tecnologia), pois

precisa, tem que acompanhar. Mas precisa



aquela coisa da crianga gastar energia,
trabalhar a motricidade, trabalhar a
criatividade, tudo isso faz parte. Mas néo é
por ideia da crianga, mas do adulto. Nosso
cliente é consciente. J& é um perfil de
cliente diferenciado, que ja é consciente da
importancia do brinquedo... mas nao que
seja a criangca em si. E se vocé da o
brinquedo educativo pra crianga, ela brinca
mesmo. E faz diferenca 1a na frente.”,

afirma.

Sobre o uso de tablets e celulares para “acalmar’ as
criancas: “E questdo de comodidade. Hoje em dia os pais
acham ‘Ah! Eu trabalho demais’, entdao é aquela coisa, vai
deixar a crianca la, esta estatica ali. Ela nao vai incomodar
vocé, nao vai pedir nada... que é uma coisa que € atrativa
para a criang¢a. Entdo é aquela coisa de ‘ta ali, vou deixar ali
pra néao ter trabalho’. Porque educar € a coisa que acho que
€ a mais dificil que tem. Para vocé educar nao é facil, entao
é mais facil ficar ali, ndo me incomoda... ’. Isso que é ruim.
Dai depois vem a lei da compensacgao que falei para vocé,
entdo ‘ai, ndo posso ficar muito tempo com meu filho, entao
VOu comprar isso, issO, issO, issO’ para compensar a

auséncia, mas nao é assim. Entra naquela coisa de ter um

Figura 7 - Castelo de montar
e colorir (foto de autoria
prépria, 24 Mai. 2016).



monte de coisa, mas a crianga nao brinca. [...] O simples fato
de vocé ficar com seu filho desenhando, nem que seja meia

hora, ta ali a participagao, e isso € a melhor coisa que tem.”

Esse “estar junto”, essa participagao, € o que o dono
da loja prega, e sempre pregou, ao longo dos 46 anos que
estd no negdcio. Isso € muito importante e faz diferenca no

futuro da crianca.



4. A Criancaeo Lar

4.1. Analise apartamentos / entrevista informal com

familias

Ao longo dos dois ultimos anos, foi possivel vivenciar
o convivio e as brincadeiras de criancas pequenas (entre 3 e
5 anos) e ter contato direto com os pais, observando as
interacbes em locais de diferentes tamanhos e
acompanhando o processo de mudancga e adaptacdo em um
apartamento com dimensdes reduzidas (60m?) — tamanho

consideravelmente inferior ao que estavam acostumados.

Veremos a seguir o empreendimento referido acima,

tal como algumas dificuldades enfrentadas pelos moradores.

Figura 8 - Planta ilustrativa da
unidade de 3 dormitérios (60
m?). Sem escala. Fonte:
<http://planoeplano.com.br/im
ovel/fatto-figueira-sao-
bernardo>. Acesso em: 06
Jun. 2016.



Figura 9 - Sugestdo para
dormitério infantil decorado.
Fonte:
<http://planoeplano.com.br/im
ovel/fatto-figueira-sao-
bernardo>. Acesso em: 06
Jun. 2016.

Familia A

Moradores: pai, mae e uma filha de 4 anos
Residéncia: Apartamento de 3 dormitérios com 60m>.
Local: Sao Bernardo do Campo

A principio, foi constatada a dificuldade de adequar o
mobiliario aos espacos, sendo necessaria a compra de
moveis planejados. Inseridos os modveis nos ambientes,
notou-se que restava pouco espaco de circulagao, problema
que foi intensificado ao constatar a area disponivel para as

criangas.

Considerando-se a area de circulagdo na planta
ilustrativa da unidade de 3 dormitérios, incluindo a area dos
boxes do chuveiro, verifica-se que esta € composta por
cerca de 27m? sendo os demais 33m?2 cobertos por
mobiliario. Destes 27m?, apenas uma pequena parcela
compde a area na qual € comum que as criangas brinquem
(indicada em verde na figura abaixo) e corresponde a cerca

de 8m2.

Classificacao dos ambientes de circulagcao em relacao

as brincadeiras:



- Locais onde a brincadeira ndo & permitida
Locais onde a brincadeira & permitida com restrigtes

- Locais onde a brincadeira & permitida livremente

Com isso, brinquedos muito grandes sao evitados
pelos pais, tal como descrito na entrevista com funcionaria
da loja de Brinquedos Educativos Trenzinho (vide item
3.3.1.1.), pois ndo conseguem armazena-los sem que

ocupem muito espago, ou até mesmo sem que obstruam a

Figuras 10, 11, 12 e 13 -
Plantas dos
empreendimentos Fatto
Figueira Sao Bernardo do
Campo (60m?), Charme da
Villa (58m?2), Scenarium Braz
Leme (65m?) e llha do Verde
(60m?), respectivamente, com
a classificagdo dos ambientes
por uso. Sem escala.



Figura 14 - Espago para
brincar disponivel no quarto
da crianga da Familia A. Uma
brincadeira simples, como o
quebra-cabega, ja ocupa
espago  consideravel  no
quarto (fotos de autoria
prépria, 12 Jun. 2016).

passagem.

Por mais que o local possuisse areas de lazer para as
criancas no térreo, as mesmas raramente eram utilizadas
pelas criangas, uma vez que os adultos ndo deixavam que
descessem sozinhas (por questdes de seguranga) € nem
sempre podiam acompanha-las (por estarem ocupados com
o trabalho e/ou tarefas domésticas). Os responsaveis
afirmaram ndo se sentir a vontade em deixar os filhos
sozinhos no térreo condominial antes dos sete anos, pois

“nao sabiam quem poderia estar 13”.

Desta forma, restam — com raras excecdes - apenas
estes 8m? para as criangas brincarem; o que deixa clara a
necessidade de uma alternativa para a brincadeira no
interior doméstico, de modo a aproveitar ao maximo o pouco
neste TFG,

componiveis,

espago disponivel. Busca-se, portanto,

desenvolver um conjunto de pecas
desmontaveis ou empilhaveis, a fim de criar um mobiliario
ludico que auxilie a crianga de 2 a 6 anos a desenvolver
suas brincadeiras nesses ambientes sem interferir no uso

destes pelos demais membros da familia.

Consultando outras familias, foi possivel verificar que
essa situacado era bastante recorrente, mantendo espacos

bastante semelhantes para as brincadeiras, quando em



residéncias de tamanho reduzido. Em moradias maiores,
existia ainda a possibilidade de brincar em salas secundarias

e/ou em salas préprias para isso.

Além disso, apds estudar plantas disponiveis em
material publicitario de diversos empreendimentos, ficou
claro que as mesmas se assemelhavam bastante -
sobretudo nos apartamentos com dimensodes entre 40 e 70
m2, cuja area muitas vezes sO varia por aumento na

quantidade de quartos e banheiros e/ou na area do terraco.

Desta forma, tomaremos as dimensdes e a
classificacao de ambientes segundo o uso exemplificadas no
Empreendimento Fatto Figueira Sado Bernardo do Campo
como referéncia para a producao das pecas do mobiliario-

brinquedo deste TFG.

4.2. Formularios online

Ao presenciar a relagdo das criangcas com o lar,
conversar com suas familias e com a funcionaria da loja
“Trenzinho”, ja €& possivel entender melhor o publico
estudado e a relagdo deste com os brinquedos, porém,

sente-se a necessidade de um estudo mais abrangente para

Figura 15 - Espago para
brincar disponivel no quarto
da crianga da Familia A. Uma
brincadeira simples, como o
quebra-cabega, ja ocupa

espago  consideravel  no
quarto (fotos de autoria
prépria, 12 Jun. 2016).



verificagdo dos dados até entédo coletados. Por esse motivo,
foi aplicado um questionario online utilizando-se a plataforma
Google Forms e solicitacéo via Facebook e Whatsapp entre

os dias 04 e 27 de Abril de 2017 com as seguintes questodes:

= Quantas criangas moram na residéncia?

» Qual a idade da(s) crianca(s)?

= Em que cdmodo da residéncia elas costumam
brincar com maior frequéncia?

= A(s) crianca(s) costuma(m) brincar...
(sozinha(s), com adultos ou com outras
criangas)?

= Do que a(s) crianca(s) costuma(m) brincar com
maior frequéncia?

* Qual o tipo da residéncia?

= Qual a metragem da residéncia?

= Vocé acha que falta espaco para que a(s)
crianga(s) realize(m) suas atividades na
residéncia?

= Vocé ja deixou de comprar algum brinquedo
por isso? Qual(is)?

= Qual o principal motivo pelo qual os brinquedos
deixam de ser utilizados?

= Se em condominio, a(s) crianga(s) costuma(m)



utilizar as &areas comuns destinadas a

recreagao infantil com que frequéncia?

Foi mantido ainda um espaco para duvidas e

comentarios.

(O

Ao cruzar as respostas dos 173 respondentes,

possivel chegar a algumas conclusdes.

Fica claro a partir dos dados coletados que
praticamente todas as criancas incluem brinquedos em suas
brincadeiras. Combinando esse fato com a informagao de
que temos residéncias com tamanhos cada vez menores
(mesmo que isso nao seja condizente com a amostra de
populacdo que respondeu a esse formulario), surge um
problema que é o armazenamento dos brinquedos. Com
isso, convém criar uma peca que possibilite suprir essa
necessidade, ocupando o minimo de espaco possivel. Por
esse motivo, unido a verificacdo de que as criangas
costumam sentar-se no chao por falta de outras opg¢des, foi
criado o “Joao-de-barro”, peca empilhavel que pode servir de
descanso e apoio para varias criangas (quando desmontado)

e porta-brinquedos vertical quando montado.
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Grafico 2 — Metragem da residéncia.

Mesmo aqueles respondentes que residem em locais
de metragem alta (90 m? ou mais) consideram, em boa parte
das vezes, que falta espaco para as criangas realizarem
suas brincadeiras, o que condiz com 56% das respostas ao
formulario. Consequentemente, os responsaveis deixam de

comprar objetos volumosos, como cabanas, tuneis e lousas.

Isso sem duvida serviu como motivacéo, juntamente
aos depoimentos de familias e conversa com criangas, para
criar uma cabana que pudesse ser utilizada até mesmo nos
menores ambientes, evitando ao maximo utilizar a area de
circulagado ja bastante reduzida e sendo facilmente montada,

desmontada e armazenada.

Quando perguntado sobre a falta de espago e que



brinquedos deixavam de comprar, obtivemos algumas

respostas interessantes, tais como esta:

“Sim. carros maiores, lousa de
desenhar. Eles tém duas cabanas que
adoram, mas so é possivel o uso quando
deslocamos 0s mdveis da sala.” (resposta
n°16)

Essa resposta corrobora para a producéo de itens que
evitem o0 uso do piso por principio, 0 que sera aplicado aos

produtos desse TFG.

E1 m2 @3 04 ou mais

4% 0%

Grafico 3 - Quantidade de criangas no lar.
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Grafico 4 - Idade da(s) crianga(s).

mCom adultos ®Com outras criangas @ Sozinhas

Grafico 5 — Como as criangas costumam brincar.

Vale ainda ressaltar que 57% das 173 respostas

representa familias com apenas 1 filho, que muitas vezes



brinca sozinho (mesmo com a grande quantidade de
representantes de 2 anos). Nesse caso, seria bom incluir a
participacado de outras pessoas, tanto outras criangas quanto
0S responsaveis, 0 que ocorreria a0 menos ha montagem do
“Tatu-bola”. Como visto anteriormente, esse contato com os
pais € importante para o desenvolvimento da crianca e,

portanto, busca ser trabalhado.

Além disso, 56% das familias que responderam o
questionario vivem em apartamentos, o que condiz com a
verticalizacao das moradias relatada por Tramontano e Villa
(2000). No entanto, quase metade das respostas afirma que
a crianga usa as areas comuns do prédio pelo menos 1 vez
por semana, o que destoa um pouco do conversado
pessoalmente com uma quantidade menor de familias.
Porém, isso nao significa que nao brinquem no interior
doméstico, mais especificamente no quarto proprio e na sala
de estar (maiores indices entre as opg¢des de cémodos).
Portanto, mantém-se necessaria a economia de espaco,
unida a maior variedade de brincadeiras a serem

desenvolvidas no lar.

A substituicdo dos brinquedos, na esmagadora maioria

(158 de 173 respostas), ocorre devido a perda de interesse



por parte da criangca. Deste modo, o ideal é que as pegas,
apesar de resistentes, sejam de algum modo descartaveis e,
melhor ainda, reciclaveis, o que é o caso do poliondas (ver

detalhes no item 5.2.).



5. Decisoes de Projeto

5.1. Diretrizes

Uma vez explorado o ambiente de estudo, é possivel — e
necessario — estabelecer diretrizes claras para o objeto.
Sendo assim, estabeleceu-se que os produtos deveriam

apresentar as seguintes caracteristicas:

e Atdxico;

o Leve;

e Versatil;

e Modular;

e Personalizavel;

e Possibilitar o uso por 1 ou 2 criangas;

e Trabalhar habilidade motora e nocao espacial;

e Voltado para criancas 2 a 6 anos, porém que permita
0 Uso por outras idades;

e Ocupar pouco espaco (facil armazenamento);

e Estruturagcao por dobras (uso das nervuras a favor da
resisténcia)

e Evitar ocupar espaco de circulacao.



5.2. Materiais utilizados

O material escolhido para a producdao do mobiliario é
o Poliondas de espessura 4 milimetros. Sabendo-se disso,
busca-se estruturar o objeto utilizando-se das caracteristicas
intrinsecas ao material, sobretudo o sentido de suas
nervuras, o que influencia diretamente a resisténcia do

produto final.

“POLIONDA® é uma chapa com
estrutura alveolar. Formada por duas
laminas planas e paralelas, unidas por
meio de nervuras longitudinais.
Extrusada em corpo unico, forma uma
chapa de estrutura rigida sendo 70%
de seu volume formado por ar,
alcangcando assim, um alto "ratio" de
leveza e resisténcia. Esta estrutura
combinada com a consisténcia do
Polipropileno, resulta em uma chapa
versatili para uma ampla gama de

aplicacdes.”®

8 Fonte: <http://www.polionda.com.br/index.php>. Acesso em 08 Mai.
2017.



O Poliondas foi eleito como material para esse projeto
por ser atoxico, 100% reciclavel, leve, impermeavel,
resistente e facil de limpar, ndo permitindo a aderéncia de
fungos e bactérias. Essas caracteristicas sdo sindnimo de

segurancga para a crianga, praticidade para os pais.

Foram ainda consideradas para esta escolha as
informagdes coletadas com os responsaveis das criangas,
de que os brinquedos eram descartados — na maior parte
das vezes - por perda de interesse da crianca, o que unido a
falta de espaco em residéncias menores levou a optar por
um material menos duravel do que o MDF, porém mais
resistente que o papelao, que apesar de ja apresentar
algumas poucas pecas no mercado, fragiliza-se com

facilidade ao ser manuseado com frequéncia.

Além disso, para facilitar o manuseio pelo publico
infantil, foram evitados encaixes complexos. Como o velcro é
um utensilio comum as criangas, encontrado em brinquedos
e vestimentas, optou-se por utiliza-lo para a fixacdo das
formas. Por sua vez, a alga de algodao cru foi utilizada, em
conjunto com o velcro, como meio de fixagdo da pecga “Tatu-

bola” na cama.

Para que se tenha uma base de preco dos materiais



acima citados, segue tabela com valores de varejo®

encontrados em algumas lojas:

Dimensoes Preco
MDF° 2750 x 1830 x 15 mm R$ 115,18
Papelao' 1.200 x 1.000 x 3 mm R$ 9,50
Poliondas' 2.000 x 1.560 x 4 mm R$ 52,00
Velcro vermelho'® 16mm x 10m R$ 15,00
Alca de algodao cru™ 20mm x 25m R$ 12,50

Tabela 5 - Dimensdes e preco de varejo dos materiais, em Jun. 2017.

® Os valores referidos ndo consideram custos de transporte e mao de
obra.

° Fonte: <http://www.leroymerlin.com.br/chapa-madeira-mdf-cru-
madefibra-2750x1830x15mm-
jr_8957221070rigin=38af978232b9c82a7cc141ea>. Acesso em 06 Jun.
2017.

" Fonte: <http://www.kalunga.com.br/prod/chapa-de-papelao-multiuso-
1000x1200mm-rigesa/145113?menulD=30&WT .svl=1>. Acesso em 05
Jun. 2017.

2 Valor fornecido por funcionério da “Loja das Caixas”, em Sao Bernardo
do Campo. Loja virtual:
<https://www.lojadascaixas.com.br/search/?g=poliondas>

3 Valor encontrado na loja Armarinhos Fernandes da Rua 25 de Marcgo.
4 Valor encontrado na loja Armarinhos Fernando da Rua Silva Bueno.



5.3. Referéncias de Projeto

Durante o processo de pesquisa deste TFG, foram
selecionadas algumas referéncias de projeto, tanto de ideia

quanto de forma. Destas, destaco as de maior relevancia.



Figuras 16 e 17 - Lova - Bed
canopy. Fonte:
<http://www.ikea.com/us/en/c
atalog/products/90306925/>.
Acesso em 04 Jul. 2016.




Figuras 18 e 19 - Kura - Bed
tent. Fonte:
<http://www.ikea.com/us/en/c
atalog/products/10300475/>.
Acesso em 04 Jul. 2016.



Figura 20 e 21 - Sufflett - Bed
tent. Fonte:
<http://www.ikea.com/ca/en/c
atalog/products/40332470/>.
Acesso em 06 Jun. 2017.

O dossel de cama em forma de folha e as tendas
acima podem ser anexos ao mobiliario - ou a parede - a fim
de criar novos ambientes. Esse conceito foi aplicado ao
“Tatu-bola”, a fim de melhor aproveitar o espaco, utilizando

para a brincadeira os méveis ja inseridos no ambiente.
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Figura 22 - Hokora / Negura /
Kamakura Pet House -
Wooden hut for cats and
dogs. Fonte:
<http://www.contemporist.com
/geometric-pet-beds-for-
modern-cats-and-dogs/>.
Acesso em 18 Abr. 2017.



Figura 23 - ITKE - ArboSkin
pavilion made from bioplastic.
Fonte:
<https://www.dezeen.com/201
3/11/09/arboskin-spiky-
pavilion-with-facademade-
from-bioplastics-by-itke/>.
Acesso em 18 Abr. 2017.

Figura 24 - Mathieu
Lehanneur - Bucky’s
Nightmare. Fonte:

<http://www.designboom.com/
design/mathieu-lehanneur-
buckys-nightmare/>. Acesso
em 18 Abr. 2017.




Figura 25 - BAO BAO ISSEY
MIYAKE and N&R Foldings -
Distortion bag. Fonte:
<https://www.arthitectural.com
/bao-bao-issey-miyake-and-
nr-foldings-distortion-the-
futuristic-bag/>. Acesso em
18 Abr.2017.

Figura 26 - Romy Kuhne -
Apollo Lampshade. Fonte:
<http://www.romykuhne.nl/por
tfolio/apollo_lampshade/>.
Acesso em 18 Abr. 2017.



Figura 27 - lishat Garipov -
Catissa Geobed For Cats and
Small Dogs. Fonte:
<https://catissa.com/>.
Acesso em 18 Abr. 2017.

Figura 28 - Marc Venot —
Elephant. Fonte:
<http://www.marc-
venot.com/Elephant>. Acesso
em 18 Abr. 2017.




Figura 29 - Mesa Pétala.
Fonte:
<https://www.facebook.com/m
inhacasailustrada>.  Acesso
em 27 Abr. 2016.

Figura 30 - Nendo — Head or
tails. Fonte:
<http://www.nendo.jp/en/work
s/heads-or-tails-2/?erelease>.
Acesso em 18 Abr. 2017.



Figura 31 - Lia Tzimpili! -
Cardboard  Chair.  Fonte:
<https://www.design-
inspiration.net/inspiration/lia-
tzimpili-cardboard-chair/>.
Acesso em 18 Abr. 2017.

Figura 32 - Crafta Inteligente -
Banco infantil. Fonte:
<http://www.craftainteligente.c
om.br/produto/banco-
infantil/>. Acesso em 08 Jun.
2017.




5.4. Desenvolvimento do Produto

Antes de chegar ao produto final, foram realizadas
pesquisas de mercado, entrevistas, leitura de artigos,
livros, teses e outros TFGs, além de desenhos, estudos

de resisténcia e forma e pesquisa de materiais.

Sabendo-se disso, sera ilustrado a seguir o
processo percorrido no desenvolvimento das pecas,
desde o momento em que o material previsto era o MDF,

até o produto final.
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Figuras 33, 34 e 35 — Estudos
iniciais - forma e encaixes
para mesa em MDF
(ilustracdes de autoria
prépria, Jan. 2017).
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Figuras 36, 37 e 38 -
Definicado de escala dos
objetos (ilustragbes de autoria
prépria, Mar. 2017).
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Figuras 42, 43 e 44 — Estudos
de forma (ilustragbes de
autoria prépria, Abr. 2017).
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Figuras 45, 46 e 47 - Estudos
de forma (ilustragcoes de
autoria prépria, Abr. 2017).
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Figura 48 — Estudo das fichas
técnicas dos animais
(ilustracdo de autoria propria,
Mai. 2017).

Figura 49 - Estudos de
comunicagao visual
(ilustracdo de autoria propria,
Mai. 2017).



Figuras 50 e 51 — Tatu-bola
(ilustracoes de autoria
prépria, Mai. 2017).

Figuras 52 e 53 — Joao-de-
barro (ilustragbes de autoria
prépria, Mai. 2017).

e Testes de encaixes

Para entender os encaixes realizados pela Crafta
Inteligente, foram reproduzidos em escala 1:5 alguns de
seus moveis. No entanto, devido a complexidade dos
mesmos, evitou-se utilizar no projeto (mantendo encaixes —
sem velcro - apenas para a estruturacdo central do “Joao-

de-barro”).



Figuras 54, 55, 56, 57, 58 e
59 - Estudos de encaixes
utilizados pela Crafta
Inteligente. (fotos de autoria
de Henry Bovolon, 09 Mai.
2017).



Figura 60 — Banco Crafta
Inteligente — encaixe (foto de
autoria de propria, 12 Mai.
2017).

Figura 61 — Banco Crafta
Inteligente — papeldo x
poliondas (foto de autoria de
prépria, 12 Mai. 2017).

e Testes de resisténcia dos materiais

Para testar a resisténcia do poliondas, foi reproduzido
o banco da Crafta Inteligente, em mesma escala de banco
comprado. Os dois pareceram resistir de forma bastante

semelhante, porém o de papelao comegou a amassar em

seus encaixes apds poucas montagens e desmontagens.

Foram realizados testes de fixacdo do velcro no
poliondas e no papeldao. Para isso, foram utilizadas as
seguintes ligas: cola de artesanato, cola-quente, cola de

contato e fita dupla-face.



No poliondas, mostraram-se eficientes a cola-quente
e a fita dupla-face, resistindo a 60 testes. A cola de
artesanato cedeu apds tentar soltar o velcro 1 vez e a de

contato, 10 vezes.

Ja no papelao, todas as colas resistiram aos 60

testes. No entanto, ndo se pode dizer o mesmo sobre o

Figuras 62 e 63 — Antes e
depois do teste do velcro em
poliondas (fotos de autoria
prépria, 26 Mai. 2017).

Figuras 64 e 65 - Antes e
depois do teste do velcro em
papelao (fotos de autoria
prépria, 26 Mai. 2017).



Figuras 66 e 67 — Teste de
personalizagdo com marcador
de quadro branco. Fixa no
material, porém, pode ser
apagado e nao suja a roupa
(fotos de autoria propria, 09
Jun. 2017).

material base, que cedeu aos esforcos, gerando varios

vincos no sentido de suas nervuras, o que o desestruturou.
e Testes de personalizacao

Devido ao fato do poliondas ser um material plastico,
nao € possivel desenhar no mesmo com qualquer tipo de
caneta. Sendo assim, foram testadas algumas, funcionando
tanto o marcador para quadro branco quanto a caneta
permanente. Destes, optou-se por usar o marcador para
lousa branca como sugestao de caneta para personalizar os
objetos (além de poder colar adesivos e/ou cortar os circulos
da cabana, que se tornam entradas de luz e janelas), uma
vez que nao marcou a roupa, aderiu ao material e pode ser
apagado. A caneta permanente poderia ser utilizada apenas

com a supervisao de um adulto.




e Prototipos em papel cartao / duplex (escala 1:5)

A partir de protétipos em duplex na escala 1:5, é
possivel ter nocao dos esforcos que o objeto sofrera,
conseguindo entdo estudar forma, estrutura e realizar

ajustes antes de  produzir em  escala real.

Figuras 68, 69, 70 e 71 -
Estudos de forma do “Jodo-
de-barro” (fotos de autoria de
Henry Bovolon, 09 Jun.
2017).



Figuras 72, 73, 74 e 75 -
Estudos de forma do “Tatu-
bola” (fotos de autoria prépria,
09 Jun. 2017).

e Protétipos em papelao (escala 1:1)

A partir da producado dos protétipos em papelao foi
possivel verificar a posicao ideal para os velcros e
alteragdes de projeto, uma vez que havia alguns ajustes a
serem feitos quanto a angulacdo de aberturas e

consideracao de espessura do material.



Figura 76 — Produgdo dos
modelos em papelao (foto de
autoria de Lilian H. De Sordi,
18 Mai. 2017).

Figura 77 — Modelo do “Joao-
de-barro” empilhado (foto de
autoria prépria, 27 Mai. 2017).



Figura 78 — Corte a ser
ajustado para encaixe do
“‘Jodo-de-barro” (foto de
autoria propria, 25 Mai. 2017).

Figura 79 — Estudo de
localizagdo de velcros do
“‘Jodo-de-barro” (foto de
autoria prépria, 25 Mai. 2017).




Figura 80 — Uso do “Tatu-
bola” por ,adulto, como
cobertura. E visivel a
necessidade aumentar a
altura do objeto (foto de
autoria prépria, 30 Mai. 2017).

Figura 81 — Modelo do “Tatu-
bola” preso a cama de
solteiro (foto de autoria
proépria, 30 Mai. 2017).



Figura 82 — Teste de
resisténcia do “Joao-de-barro”
(foto de autoria prépria, 13
Jun. 2017).

Figura 83 - Protétipo do
“‘Jodo-de-barro”,  empilhado
(foto de autoria prépria, 12
Jun. 2017).

Modelos em poliondas (escala 1:1)




Figura 84 - Protétipo do
“Tatu-bola” preso a cama de
solteiro (foto de autoria
prépria, 12 Jun. 2017).

Figura 85 — Protétipo do
“Tatu-bola” sendo utilizado
por adulto com 1,60m de
altura (foto de autoria propria,
12 Jun. 2017).



Figura 86 — Uso da mala do
“Tatu-bola” (foto de autoria
prépria, 13 Jun. 2017).

Figura 87 — Protétipo de mala
para guardar e transportar o
“Tatu-bola” (foto de autoria
prépria, 12 Jun. 2017).




e Modelo de ficha sobre animais

Como o mobiliario infantil foi baseado em animais
brasileiros, pareceu importante que se passasse para as
criangas informacdes sobre aqueles que inspiraram os
objetos. Sendo assim, foram produzidas duas fichas, uma
para cada produto, com informacdes técnicas sobre os
animais. Essas fichas, assim como os objetos, sao baseadas
em regides de corte e vinco, lembrando as formas

triangulares das pecas de mobiliario.



Figuras 88, 89 e 90 — Modelo
de ficha técnica sobre os
animais (foto de autoria
prépria, 10 Jun. 2017).



5.5. Processos de Fabricacao

Visando a precisdo de montagem, a possibilidade de
fabricagdo em baixa seriacédo e a utilizacao e popularizagéao
dos conceitos de “open design” e “Do It Yourself - DIY” foi
escolhido como meio de producgao a fabricagao digital. Para
tal, o desenvolvimento se basearda nas experiéncias
desenvolvidas no Fab Lab SP da FAUUSP, no Garagem Fab
Lab, na rede Fab Labs Livres SP da Prefeitura de Sao Paulo
e no projeto Fab Lab Kids. Porém, é importante ressaltar que
este meio de producdo nao impossibilita a fabricacdo dos
objetos em larga escala, que sera ainda considerada no

presente trabalho.

Os objetos foram produzidos no Garagem Fab Lab, o
qual cobra 80 reais por hora de utilizagdo da maquina de
corte a laser. Sendo assim, foram necessarias 2 horas para
produzir duas pegas do “Jodo-de-barro” e uma do “Tatu-
bola”, o que representa um gasto de R$160,00'° para a
producao das 3 pecas. Porém, parte do tempo foi gasto com
testes de configuracdo da maquina, uma vez que nunca

haviam trabalhado com o Poliondas e precisavam encontrar

15 . / . .
Valores incluem apenas o aluguel da maquina, sem considerar custos de
transporte e mado de obra.



uma poténcia que o cortasse sem, no entanto, derreter o
material. Dentre as combinagdes de poténcias e velocidades

testadas, a melhor foi a seguinte:

Poténcia Velocidade
Corte 70/75 20
Marcacgao 12/15 250

Tabela 6 — Poténcias para corte a Laser — Poliondas 4 mm.

Ja a producgao por facas de corte e vinco teve seu
valor estimado através da empresa Tecnovinco (indicada
pelos funcionarios da Loja das Caixas) que seria de 65 reais
por metro linear de faca, mais R$240,00 o milheiro de cada
modelo, para servigos de corte e vinco. Sendo assim, o
“‘Jodo-de-barro” custaria, aproximadamente, 900 reais e o
“Tatu-bola”, por volta de 1830 reais, apenas em facas de
corte e vinco. No entanto, esse valor seria diluido pela
grande quantidade de pecas produzidas, tornando o custo

viavel para a produgao em larga escala.

5.6. Testes com Criancas

Data: 28 Mai. 2017

Local: Ribeirao Pires - SP



A fim de verificar a funcionalidade e a aceitagcao dos
produtos pelo publico alvo, foi realizado teste com criangas
de 5 anos de idade. Com isso, constatou-se que elas

conseguem carregar € manusear os objetos com facilidade.

E importante constatar que, mesmo produzido com

papelao 3 mm para teste, a peca “Joao-de-barro” resistiu

. Figuras 91 e 92 - Testes do
bem aos esforgos, suportando as crlancas sem amassar. “Jodo-de-barro” com criangas

(fotos de autoria propria, 28
Mai. 2017).



Para fins de conhecimento, o banco foi ainda testado com
adulto de cerca de 50 kg, resistindo bem (com os pés
apoiados no chao), porém ja cedendo um pouco se

sSuspensos 0s pés.

Além disso, é interessante notar que os objetos foram
personalizados, com caneta e adesivos, mesmo sem que

Figuras 93 e 94 - “Jodo-de-  jg54 fogse sugerido.
barro” personalizado (fotos de

autoria prépria, 28 Mai. 2017).



5.7. Outros usos

Durante os testes com criancas, foi constatado outro

uso possivel para a peca “Joao-de-barro”. O produto nao
serviu apenas para armazenamento de brinquedos e apoio,
mas como casa para gatos. Amora, a gata da familia, foi a
primeira a testar o objeto, adentrando seus espacgos por

conta propria e se divertindo com suas aberturas.

Figuras 95 e 96 - Uso do
“Tatu-bola” por gatos (fotos
de autoria prépria, 28 Mai.
2017).



Por fim, apdés muito brincar, Amora usou o espago

para dormir — o que se repetiu nos préximos dias.



6. Consideracoes Finais

Apesar de ser um material possivel de se cortar na
maquina a laser, torna-se dificil a producao por aqueles que
possuem moradias de tamanho reduzido, devido ao
tamanho das folhas antes de serem cortadas (1,55 x 2,00
metros). Por esse motivo, o ideal seria que as pecas fossem
adquiridas ja cortadas, sejam elas produzidas por corte a

laser ou por facas de corte e vinco.

Além disso, a producao por maquina a laser acaba
por exigir trabalho manual na finalizacdo de alguns cortes
incompletos devido a inconsténcia de poténcia da maquina
unida a caracteristica alveolar do material (o laser chega
mais fraco a alguns pontos), além da necessidade de cortar
as placas de Poliondas em chapas menores, para que

caibam na maquina de corte a laser.

Ainda é necessario, ao utilizar essa técnica, vincar o
material manualmente, contando com o fato de que nem
sempre as marcas de vinco e de restricao do velcro estao no
lado certo do objeto (uma vez que a maquina de corte a
laser realiza marcagdes de apenas um lado da placa) o que

é facilitado no caso da producao por corte e vinco, na qual



as pecgas ja saem “prontas”, s6 restando o trabalho de colar

0 velcro e montar.

Ou seja, para uma producao para a comercializagao,
o ideal seria que as pecas fossem realizadas por meio de
facas de corte e vinco, garantindo que o material fosse
vincado e cortado na medida certa, tornando o processo

mais rapido e preciso.
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7. Desenhos Técnicos
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Figura 97 -

Planificagéo
“Joao-de-barro”. Escala 1:10.



Figura 98 -
Planificagédo “Joao-de-
barro”. Escala 1:10.
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Figura 100 - Planificagcao
“Tatu-bola”. Escala 1:10.
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Figura 102 - Planificagao
mala “Tatu-bola”. Escala 1:10.

N A v
VIAS-ALVL S
“L 163 |
2 | [ 0 /
ZVVMVBILIA 2,
N/ 40 2107 0 \/ 7y,
10 0/ ~



Aproveitamento das placas
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Figura 103 — Aproveitamento
placa 1. Escala 1:20.



Figura 104 — Aproveitamento
placa 2. Escala 1:20.
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Figura 105 — Aproveitamento
placa 3. Escala 1:20.



Figuras 106, 107, 108, 109 e
110 — Comunicagao visual de
titulos para o mobiliario

(autoria prépria, Mai. 2017).

e Comunicagao visual
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e Montagem

Para facilitar a montagem das pecas, as abas foram
numeradas e a posicao dos velcros demarcada. Desta

forma, tanto a producao quanto o uso seriam facilitados.
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Figuras 111 e 112 -
Simbologia para identificagéo
dos encaixes das pecas
(autoria prépria, Mai. 2017).

Figura 113 — Marcagéo para
posicionamento de velcros
com diferenciagdo dos lados
aspero e liso (autoria propria,
Mai. 2017).
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Figura 114 — Sequencia de
montagem do  “Jodo-de-
barro”. Escala 1:10.



Figuras 115, 116, 117, 118,
119 e 120 — Montagem do
“‘Jodo-de-barro” (fotos de
autoria prépria, 13 Jun. 2017).




Figuras 121, 122, 123, 124,
125 e 126 - Montagem do
“‘Jodo-de-barro” (fotos de
autoria prépria, 13 Jun. 2017).
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Figura 127 — Sequencia de
montagem do “Tatu-bola”.
Escala 1:20.



Figuras 128, 129, 130, 131,
132 e 133 - Montagem do
“Tatu-bola” (fotos de autoria
de Joao Pedro De Sordi, 12
Jun. 2017).




Figuras 134, 135, 136, 137,
138 e 139 - Montagem do
“Tatu-bola” (fotos de autoria
de Joao Pedro De Sordi, 12
Jun. 2017).



Figuras 140, 141, 142, 143,
144 e 145 - Montagem do
“Tatu-bola” (fotos de autoria
de Joao Pedro De Sordi, 12
Jun. 2017).




e Ficha técnica dos animais

FICHA TECNICA:

Nome popular: tatu-bola, tatu-apara, bola, bolinha,
tranquinha ou tatu-bola-do-nordeste

Nome cientifico: Tolypeutes tricinctus
Peso: até 1.5 Kg
Tamanho: cerca de 30cm

Alimentagéo: principalmente formigas e cupins, consumin-
do areia, cascas e raizes junto ao alimento

Habitat: Caatinga e Cerrado

Onde é encontrado: Unica espécie de tatu exclusiva do
Brasil

Habito: habitos noturnos

A toca do Tatu-bola: Diferente de outras espécies de tatu,
que cavam buracos no solo, o tatu-bola busca por tocas
abandonadas como abrigo e esconderijo.

Apresenta como uma das principais caracteristicas a
capacidade de se fechar na forma de uma bola ao se
sentir ameacado, o que protege as partes moles de seu
corpo contra o ataque de predadores. Encontra-se em
perigo de extingdo devido a caca e destruigcdo de seu
habitat.

FICHA TECNICA:

Nome popular: jodo-de-barro, forneiro
Nome cientifico: Furnarius rufus

Peso: 49 g

Tamanho: de 18 até 20 cm

Alimentagéo: insetos, larvas, aranhas, opiliées, moluscos e
sementes

Habitat: campos desprovidos /de vegetacdo mais alta,
abundante nas fazendas, parques e até nas cidades

Onde é encontrado: Argentina, Brasil, Paraguai e Bolivia

Habito: é mais ativo nas horas mais quentes e claras ao
contrario de outras espécies da familia

O ninho do Joao-de-barro: o macho e a fémea trabalham
juntos por 18 dias para a construgdo do ninho, utilizando
barro, esterco, palha e pequenos galhos. Em média, a casa
tem 30 cm de diametro e 5 cm de espessura. O casal tem
preferéncia por locais abertos para fazer o ninho, como em
arvores isoladas e postes de iluminagdo. A casa € separada
em duas partes por uma diviséria: a entrada, que permite
ao passaro entrar sem se abaixar e € sempre voltada para o
norte, evitando que o vento entre, e o interior do ninho.

Figuras 146 e 147 — Fichas
técnicas “Tatu-bola” e “Jodo-
de-barro”, posicao 1 (frente).
Escala 1:2.
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Figuras 148 e 149 — Fichas
técnicas “Tatu-bola” e “Joédo-
de-barro”, posicao 1 (verso).
Escala 1:2.
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Figuras 150 e 151 — Fichas
técnicas “Tatu-bola” e “Joéo-
de-barro”, posicao 2. Escala
1:2.
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Figuras 152 e 153 — Fichas
técnicas “Tatu-bola” e “Joéo-
de-barro”, posicao 3. Escala
1:2.



8. Oficina de Desenho de Animais

Data: 28 Mai. 2017

Local: Ribeirao Pires - SP

Seguindo o tema animal utilizado como referéncia para
os produtos deste TFG, foi realizada oficina de desenho com
as criangas que testaram os objetos. Nessa oficina, eles
desenharam os animais selvagens que conheciam e, por
coincidéncia, vieram a representar o interior de uma casa,
com seus moradores realizando atividades cotidianas, o que
tem relacao direta com a pesquisa, € por esse motivo foi
aqui inserido. Os animais desenhados, por sua vez, vieram a

ser utilizados no padrao da guarda deste caderno.

&

Figura 154 - Oficina de
desenho de animais
(ilustragbes de autoria de
Manuella Bovolon, 28 Mai.
2017).

Figura 155 - Oficina de
desenho de animais (fotos de
autoria de Henry Bovolon, 28
Mai. 2017).



Figura 156 e 157 - Oficina

de desenho de animais (foto
de autoria prépria, 28 Mai.
2017).

Figuras 158 e 159 - Oficina
de desenho de animais
(ilustracoes de autoria de
Lucca Bovolon, 28 Mai.
2017).
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